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RESUMEN

Palabras clave:
Animacidn Infantil;
Técnicas de Animacion;
Posada de Juguetes,
Actividades Ludicas,
Cuadernillo.

Las técnicas de animacion infantil permiten al docente innovar sus estrategias de ensefianza
facilitando a los niflos a participar en los procesos educativos y socioculturales, ofreciendo
conocimientos favorables para su desarrollo personal y social a través de actividades ludicas y
creativas. En este contexto el diagndstico abordado es la escasez de las técnicas de animacion
aplicadas en el proyecto “Posada de Juguetes”, ademas el desinterés y desconocimiento ha llevado
a desencadenar multiples limitantes en los eventos socioculturales, por ello para solucionar
esta problematica se disefia el cuadernillo denominado “Posada Intercultural” que permita
la optimizacién de las técnicas de animacion, siguiendo el enfoque social, bajo la técnica de
observacion con su respectivo instrumento. Es asi que, los resultados de la aplicacion permitieron
demostrar la pertinencia de la propuesta e invita a los estudiantes del proyecto a la utilizacién del
cuadernillo para el rescate de la identidad cultural del cantén Pujili.

ABSTRACT

Keywords:

Children’s Animation;
Animation Techniques;
Posada de Juguetes,

Playful Activities, Booklet.

The techniques of children’s animation allow teachers to innovate their teaching strategies,
facilitating children to participate in educational and sociocultural processes, offering favorable
knowledge for their personal and social development through playful and creative activities. In
this context, the diagnosis addressed is the scarcity of animation techniques applied in the project
“Posada de Juguetes”, in addition to the lack of interest and ignorance has led to trigger multiple
constraints in sociocultural events, so to solve this problem the booklet called “Intercultural
Posada” is designed to allow the optimization of animation techniques, following the social
approach, under the technique of observation with its respective instrument. Thus, the results of
the application allowed to demonstrate the relevance of the proposal and invites the students of
the project to use the booklet to rescue the cultural identity of the canton of Pujili.
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RESUMO

As técnicas de animacdo infantil permitem ao professor
inovar as suas estratégias de ensino facilitando a
participacdo das criangas nos processos educativos e
socioculturais, oferecendo conhecimentos favoraveis
ao seu desenvolvimento pessoal e social através
de actividades ludicas e criativas. Neste contexto o
diagndéstico abordado é a escassez de técnicas de
animacado aplicadas no projeto “Posada de Juguetes”,
para além do desinteresse e desconhecimento tem
levado a desencadear multiplos constrangimentos
nos eventos socioculturais, assim para solucionar este
problema o cadernodenominado “Posada Intercultural”
foi concebido para permitir a otimizacdo das técnicas de
animacao, seguindo a abordagem social, sob a técnica
da observacdo com o respetivo instrumento. Assim,
os resultados da aplicacdo permitiram demonstrar a
pertinéncia da proposta e convida os alunos do projeto
a utilizarem a cartilha para resgatar a identidade cultural

do cantao de Pujili.

Palavras-chave: Animacdo Infantil; Técnicas de Animacao;

Posada de Juguetes, Atividades Ludicas, Cartilha

INTRODUCCION

La animacion infantil es una estrategia esencial

en el proceso de ensefanza aprendizaje que ayuda a

los nifios en su desarrollo integral porque tiene como

objetivo estimular a través del juego en las areas

sociales, cognitivos, emocionales, fisicos, académicos

y éticos, asi como la creacidon de un ambiente seguro,

estimulante para que exploreny aprendan de manera
divertida.

Por lo tanto, se considera crucial implementar

técnicas de animacién infantil en el proceso de

LA
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ensefianza-aprendizaje. Los niflos  necesitan
interactuar con sus compafnerosy maestros, participar
en actividades practicas y recibir retroalimentacién
personalizada para lograr un desarrollo integral
Optimo. Por otro lado, la animacidn infantil es esencial
para el desarrollo de los nifios, ya que favorece su
formacién cognitiva, motriz y del lenguaje durante la
etapa infantil.

De este modo, la animacién infantil juega un
papel fundamental en la educacién, ya que permite
un enfoque dindmico en el proceso de ensenanza
mediante estrategias activas y participativas que
fortalecen el aprendizaje. La animacion facilita
una comprensién visual mas profunda transmite
mas informacion que las imdagenes y dibujos
convencionales. Por ello, es importante aplicar las
técnicas de animacidn, dado que los niflos necesitan
interactuar con sus compafnerosy maestros, participar
en actividades practicas y recibir retroalimentacién
personalizada para lograr un desarrollo integral
Optimo.

Ademas, “Las técnicas de animacion infantil en
el perfil docente implican el uso de herramientas
pedagdgicas interactivas y visuales para fomentar
el aprendizaje lidico y creativo en los nifos,
promoviendo su desarrollo cognitivo y emocional”
(Garcia, 2023).

Es asi que, los educadores pueden emplear para
dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
captar la atencidn de los estudiantes y fomentar un
ambiente de aprendizaje activo y participativo.

Ahora bien, la carrera de Educacion Inicial ided un
proyecto previo a las ferias de Emprendimiento desde
el afio 2022 con el fin de dotar Grupos de animacién
denominados “Posada de Juguetes”. Sin embargo,

Bautista y Tercero (2023) en su tesis de investigacion,
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diagnostican que, no todos los participantes han
podido adquirir habilidades y destrezas del mismo
modo se ha comprobado la escasez de técnicas de
Animacién Infantil utilizados en los eventos socio-
culturales. Por consiguiente, se disefia una Guia de
Actividades

Intercultura

Interculturales denominada “Posada

I” por las autoras Acosta y Zurita en el afio
2024 para responder a la necesidad detectada.

En este sentido, el presente estudio se adentra
en la aplicacién de las Técnicas de Animacion Infantil
del proyecto Posada de juguetes de la carrera de
Educacion Inicial, siendo fundamental el conocer las
técnicas de animacioén pertinentes para el desarrollo
de dicho proyecto, de esta manera: “Promueven
desarrollar habilidades sociales esenciales como
la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la
empatia. Estas habilidades son muy importantes en
las instituciones educativas y se transfieren a otros
aspectos de la vida” (Garcia, 2023).

El objetivo fue la aplicacion del Cuadernillo
de Trabajo de Técnicas de Animacion Infantil
como propuesta que aporta al proyecto “Posada
desarrollando la

Intercultural” integracion e

intervencion de los estudiantes vinculados al
proyecto.

Por ello, el propdsito de este trabajo es explorar
y analizar las diferentes técnicas de animacién infantil
aplicables en el contexto especifico, identificando
aquellas que mejor se adapten a las necesidades y
caracteristicas de los participantes, se busca, ademas,
comprender como estas técnicas pueden contribuir
al desarrollo socioemocional, cognitivo y motor de
los nifios que forman parte de este proyecto.

Finalmente, la justificacion recae en la
importancia de fortalecer las habilidades necesarias

en los estudiantes de la carrera de educacion inicial
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a través de actividades que promuevan la difusién
sociocultural. Por consiguiente, la aplicacion fue
dirigida a los nifos para poder observar el impacto
de la propuesta y asi determinar su factibilidad y
aplicacién por parte de los integrantes del grupo
Posada de Juguetes.

A continuacién, se detallan algunos temas
relevantes de la investigacion:

Técnicas de Animacién Infantil

La animacién infantil es una valiosa herramienta
para enriquecer el entorno educativo al mismo
tiempo fomenta el aprendizaje eficaz y significativo.
Se pueden presentar historias divertidas junto con
emociones que ayuden a estimular la imaginacion,
la creatividad y la curiosidad de los nifios, siendo
pertinente el estudio de las técnicas de animacion
que existen.

Segun Acosta y Zurita (2024a) mencionan que:
infantil

Las técnicas de animacion

son manifestaciones que abarcan
procedimientos innovadores, creativos y
dindmicos que se utilizan para desarrollar
aprendizajes, centrados en la motivacion
del estado de dnimo con el fin de estimular
la actividad general a partir del juego en los

participantes. (p.16)

Concordando con las autoras, el docente del
nivel inicial debe comprender la importancia de
la aplicacion de las técnicas de animacion en los
procesos educativos para generar experiencias
significativas en los infantes.

Asimismo, Acosta y Zurita (2024b), seiialan
que las técnicas de animacion infantil incluyen una

variedad de actividades creativas que promueven un

N
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aprendizaje integral que son las distintas formas de
darle vida a una ilustracion, facilitando la adquisicién
dindmica de nuevos conocimientos y habilidades. Asi,
se presentan como una herramienta que proporciona
respuestas mas efectivas para alcanzar un aprendizaje
significativo, mientras estimulan la motivacion ya la
imaginacion de los nifios.

Implementar técnicas de animacion puede
revolucionar el aprendizaje, haciéndolo mas
atractivo y efectivo para los estudiantes. Estas
técnicas permiten a los nifios explorar nuevos
mundos, estimular su creatividad y fomentar su
desarrollo cognitivo. Mediante cuentos, libros los
ninos aprenden valores y normas sociales, también
comprenden de forma natural las emociones propias

y ajenas. Ademas, las técnicas de animacion permiten

a los docentes adaptarse a diferentes estilos vy
necesidades educativas, promoviendo una educacion
mas inclusiva y personalizada.  En otras palabras,
las técnicas de animacion infantil son un apoyo
significativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
permitiendo a los estudiantes aprender a través de
experiencias basadas en el juego vy la integracién de
las artes escénicas en los entornos educativos.
Ademas, durante el juego el nifio aprende a
explorar el mundo por si mismo, por otro lado, en
él cuenta-cuentos los narradores desarrollan la
creatividad, la imaginacién y la fantasia, en los titeres
mejoran el vocabulario expresando sus sentimientos
junto a las emociones, del mismo modo el teatro,
fomenta la actuacién, la comunicacién verbal y

gestual.

Tabla 1. A continuacion, se detallan algunas técnicas utilizadas en el nivel de educacion inicial

TECNICA

Dramatizacion

Titeres

Payaseria

Marionetas

Cuenta cuentos

Disfraces

Canciones Infantiles

Teatro

DESCRIPCION

La dramatizacion persigue la creacion y representacion de acciones, empleando la expresion lingiistica,
corporal, plastica. Por lo tanto, su estructura teatral inicia de un relato, poema o cuentos cambiando la
forma de los textos a las peculiaridades del esquema de actuacion.

El titere es un objeto que se mueve gracias al esfuerzo humano, a lo largo de los afios se ha utilizado
como recurso diddctico para el aprendizaje por el interés e impacto que tiene a su vez en los aspectos
sociales donde promueve la diversion y el entretenimiento.

Protagonista humoristico que trasmite conocimientos donde la fantasia y la imaginacién se centra en
el mundo real. Ademas, en su discurso debe resaltar su vestimenta, maquillaje brillante y su expresiéon
creativa que se convierte en la forma mas efectiva de facilitar la comunicacién con el publico.

Tradicionalmente esta hecha de madera, esta figura conecta la cabeza y las extremidades de la cruz
mediante hilos. De esta manera se pueden controlar los movimientos del mufieco su uso se basa en la
presentacion de cuentos, convirtiéndose en el método mas antiguo y utilizado en la actualidad.

Un cuentacuentos es un narrador que se dedica a narrar cuentos a través de expresiones llamativas.
Esta practica es considerada como una de las fuentes de importancia educativa para mejorar la
competencia comunicativa lingiiistica y se afirma como uno de los impulsores mas destacados en la
etapa de dominio de la lectura y escritura.

Uno de los recursos mas versatiles asociados al juego simbolico son los disfraces, ya que nos permiten
imitar circunstancias de la vida cotidiana, asi como representar personajes.

Una cancién infantil es una expresion y el primer contacto del nifio con la musica, los componentes
musicales son el sonido, el ritmo, la melodia lo que se suma el texto como medio de comunicacion.

El teatro infantil se apoya en las artes escénicas, el personaje principal requiere del uso de la actuacion,
los movimientos corporales y aspectos lingiiisticos para presentar historias y cuentos de hadas.
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TECNICA DESCRIPCION
Magia infantil El uso de la magia como recurso educativo fomenta la participacion activa del nifio ya que la direccién

del espectdculo utiliza un lenguaje adecuado y elementos adaptados a la mentalidad del nifo.

Caritas Pintadas

El magquillaje artistico para nifios también llamados caras pintadas es una expresion artistica

combinando colores, sensaciones y formas motivando asi al nifio.

Globoflexia

La globoflexia es una técnica de modelado controlado por el poder humano que permite realizar

actividades creativas con globos, creando una accién motivacional en el aprendizaje del nifio.

Mimo

Es el arte de transmitir y comunicar emociones a través del cuerpo, sin necesidad de usar palabras, tiene

como objetivo comunicar informacion a quienes observan.

Estrategias Ludicas

Las estrategias Iudicas incluyen una variedad de
actividades creativas que promueven un aprendizaje
integral, facilitando la adquisicion dinamica de
nuevos conocimientos y habilidades, de esta manera
las herramientas contribuyen a un aprendizaje
significativo, ofreciendo respuestas mas efectivas para
lograr un aprendizaje completo, también al mismo
tiempo se estimulan la motivacién e imaginacion de
las personas. (Acosta y Zurita, 2024c)

De esta manera son importantes para un
aprendizaje completo, ya que promueven la
adquisicion dinamica de conocimientos y habilidades,
estimulando simultaneamente la motivacion e
imaginacién de los estudiantes logrando respuestas

educativas mas efectivas.

Teoria del juego segtin Piaget

La teoria del juego en la educacidon, segun
Jean Piaget, subraya la importancia del juego en el
desarrollo cognitivo infantil. El juego es fundamental
para que los niflos aprendan y asimilen conceptos,
habilidades

mentales desde temprana edad. En este contexto, el

desarrollen y formen estructuras
juego facilita el aprendizaje y el crecimiento cognitivo,
convirtiéndose en una herramienta vital para la
educacion y el desarrollo integral de los nifios.

De tal manera, Caballero (2021), afiadié que el
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juego es intrinseco a la naturaleza de una persona
promoviendo la espontaneidad, posibilitando Ia
expresion al comunicarse con los demas. El juego
se considera propicio para alcanzar aprendizaje
activo, ya que posibilita la creacién de movimientos
placenteros para el nifo. Ademads, facilita Ia
exploracion y el descubrimiento de su entorno,
permitiendo la expresidn representando su mundo
interno y externo de acuerdo con sus necesidades e
intereses.

Porotrolado, AcostayZurita (2024d) afirman que,
en la investigacion actual como el juego es esencial
para que los niflos se comporten e interactien en
un entorno con reglas claras a la vez les brinden
placer, este tipo de actividades carece de elementos
competitivos que fomenten la supremacia. Como
se mencioné previamente el juego surge de forma
natural en las personas y es muy beneficioso, ya que
facilita la interaccion social con los demas, esto es
crucial para el aprendizaje dindmico. Esto permite
a los nifios desarrollar movimientos y habilidades
contribuyendo a su desarrollo integral de manera
efectiva, para obtener un buen desenvolvimiento

dentro de su desarrollo integral.
Caracteristicas de los juegos

De acuerdo a las autoras Acosta y Zurita (2024e),

sostienen que estas son las caracteristicas del juego:

A
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El juego es libre
El juego produce placer
El

comportamientos

juego puede diferenciarse de los
En el juego predominan las acciones

El juego es una actitud ante la realidad y ante el
propio comportamiento.

La libertad del juego radica en el placer natural,

el inicio y fin del juego. Este aspecto es crucial em la

educacion infantil, ya que estas actividades generan

mayor interés y son relevantes para el desarrollo de

competencias y potencialidades. El juego adapta la

educacion a las necesidades y caracteristicas de los

ninos, promoviendo su crecimiento socioafectivo y

cognitivo, asi como la expresion y desarrollo de su

motricidad.

sin la necesidad de metas u objetivos externos.
Este tipo de juego ayuda a estructurar las acciones,
enfocandose en los medios en lugar de los fines,

y debe ser espontaneo y placentero, no impuesto

METODO

La investigacion se elaboré a través de tres

ni dirigido. Facilita el desarrollo del pensamiento a
niveles mas complejos, permitiendo a los nifios decidir

con qué, con quién y cémo jugar, asi como acordar

1. Estudio Descriptivo

2. Propuesta

3. Aplicacion de la propuesta

.

fases las cuales son: estudio descriptivo, propuesta

y aplicacion de la misma. Como se muestra en el

siguiente organizador grafico:

Revision abliografica

Identificacion de
dimensiones

Teécnica:

Observacion

técnicas de animacion
Infantil “Posada
Intercultural™

Mletodologia mixta Instrumento:
Ficha de
observacion

Diseﬁf} v elaboracion de » | Técmica:
mstrumentos
Entrevista
Instrumento:
Guia de preguntas.
Cuademillo de trabajo de

Metodologia de la
propuesta: Método
Social

Juicio de expertos

Validez de

1,

contemido

Informe con analisis e

»| interpretacion de

=

resultados.
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Estudio descriptivo

El estudio descriptivo permitid, obtener vy
recoger informacion sobre la incidencia de la ludica
y animacion en el proyecto “Posada de Juguetes” de
la carrera de Educacidn Inicial a través de actividades
recreativas donde se evidencio la escasez de las
mismas en los eventos socioculturales, asi mismo
se constatd que no todos los participantes han
adquirido habilidades y destrezas, cabe mencionar
gue es importante proporcionar un nuevo elemento
tedrico que ofrezcan una aportacién para mejorar el
procesos de ensefianza de los docentes a través de
las diferentes aplicaciones de actividades ludicas y
recreativas generando aprendizajes ilustrativos en los

estudiantes.

Revisidn bibliografica

En el desarrollo de esta investigacion se utilizd
la revision bibliografica, por lo que se basa en
investigaciones de diversas fuentes de recoleccion de
informacion.

Ademas, la revision bibliografica, segin Sutton
(2019), es una evaluacidon critica de la literatura
relacionada con un tema especifico. Esta debe ser
sistematica, exhaustiva y reproducible, con el fin de
identificar, evaluar y sintetizar la evidencia existente
producida por otros investigadores, minimizando el
sesgo. Principalmente, una revision bibliografica es
un tipo de trabajo académico utilizado para elaborar
articulos cientificos, trabajos de fin de grado. Su
objetivo principal es llevar a cabo una investigacién
documental, recopilando informacién existente
sobre un tema o problema determinado.

Seguidamente, se realiza la identificacion de

variables:
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Variable independiente
e Animacion
Variable dependiente

e Ludica

Metodologia

Método mixto

La investigacion se enfocd en el método mixto
de modalidad bibliografica y de campo siguiendo el
método inductivo, de esta forma se pudo recolectar
datos reales para interpretar los resultados, teniendo

en cuenta el instrumento de investigacion.

Disefio y elaboracién de los instrumentos.

Seleccién de las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos:

Las técnicas aplicadas son observacion vy
entrevista con sus respectivos instrumentos.

La observacién que es una técnica cualitativa
contribuyo para adquirir informacion sobre identidad
cultural que tienen los nifios utilizando actividades
creativas para ellos.

En segundo plano la entrevista fue dirigida a los
estudiantes de posada de juguetes con el propdsito
de obtener informacidn sobre la revalorizacion de las
manifestaciones socioculturales. A través de la guia
de preguntas lo que permitid diagnosticar la escasez
en los conocimientos tedricos sobre las técnicas de
animacion.

La encuesta fue aplicada a los estudiantes de
quinto periodo académico de la carrera de Educacion
Inicial, ayudando directamente a obtener informacién
clara y precisa con preguntas que diagnostiquen el
uso del teatro de forma directa, las preguntas fueron
orientadas al diagndstico sobre la aplicaciéon de la

ludica y animacidn en el proyecto.

N
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Propuesta

Dentro de la propuesta el Cuadernillo de trabajo
titulado “Posada Intercultural” tiene como objetivo
fortalecer la identidad cultural del cantén Puijili. La
misma constan de dos apartados, una que se centra
en las técnicas de animacién y el otro en los juegos
recreativos para nifios de diferentes edades ademas
se ajusta a sus necesidades debido a que esta
propuesta nace del resultado del diagndstico sobre la
falta de técnicas de animacién infantil por parte de

las estudiantes del proyecto “Posada de Juguetes”.

Metodologia de la propuesta

La metodologia que se utilizd en la propuesta
es el método social donde se utilizé la observacion
participante en las diferentes actividades de la Posada
Intercultural, de esta forma se pudo recolectar datos
reales para interpretar los resultados a través de
indicadores propuestos en cada actividad con el
fin de valorar los conocimientos obtenidos por los

participantes.

Validacion de la propuesta:

Expertos

Se valido al frente de tres expertos de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, con titulo de cuarto
nivel quienes calificaron la propuesta como excelente,
dado que su contenido es creativo consolidado con
una escritura claray las actividades son novedosas, ya
que cada una de ellas presenta un recurso didactico

en relacidn a la tematica titulada.

Usuarios
Del mismo modo la evaluacion se realizo a
tres estudiantes de la carrera de Educacion Inicial

vinculados al proyecto, en este sentido fue valorada

N
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como excelente pues mencionan que es un material
didactico llamativo que capta la atencion de los
nifios, jévenes y adultos a demas presenta la cultura
del cantén Pujili.

En pocas palabras al validar la propuesta que
fue realizada por expertos y usuarios les permitié
fortalecer la estructuracién de su contenido. A su vez
los expertos aprobaron el contenido como creativo
consolidado con una escritura clara y actividades
novedosas relacionadas a la tematica titulada.
Asi pues, el proyecto cumple con las etapas de
investigacion contribuyendo al proyecto “Posada de

Juguetes”.

Aplicacion

Asi pues, la aplicacién se llevd a cabo en los
barrios y en la Unidad Educativa “Belisario Quevedo”
del cantdn Puijili en un total de 50 nifios donde se

aplicaron las siguientes actividades:
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Tabla 1. A continuacion, se detallan algunas técnicas utilizadas en el nivel de educacion inicial

Actividades

Descubriendo la
historia del Inti Raymi

Manos magicas en el

Corpus Christi
Corpus cdmico

Danzante bailarin

Tierra del danzante

El cantante Pujilense

Descubriendo la
vestimenta del
danzante

Colores culturales en
mi rostro

Rayuela silenciosa

Manitos juguetonas

Olla del Raymi

Rompecabezas

intercultural

Tres en Christi

El alfanje musical
congelado

Desarrollo

Tiene como finalidad conocer acerca del Inti Raymi, su leyenda sobre hechos tradicionales generados
hace tiempo atras. A través una dramatizacion representativas con trajes utilizando la expresion
corporal.

Esta consiste en presentar personajes del Corpus Christy mediante titeres permitiendo palpar la
herencia del imperio inca basada en la religiosidad, elementos ancestrales e historicos.

Con esta actividad se pretende que el publico disfrute de la comedia mientras reflexiona sobre
aspectos significativos acerca de la celebracion del Corpus Christi. Puesto que sirve como guia para la
representacion de una obra humoristica.

Mediante esta actividad de la marioneta permite a los participantes intercambiar ideas a su vez motivar
a recrear un ambiente mejorando su vinculo social, pues la marioneta del danzante da a destacar el
ritual musical manifestado en el baile.

Su intencién es trasmitir las manifestaciones culturales ancestrales del pasado a los espectadores
mediante un cuenta cuentos orientado por un narrador, su herramienta principal es su voz.

La intervencion de las canciones infantiles permite desde tempranas edades fortalecer la comunicacion
por ello se compuso esta cancion donde establecen movimientos corporales mediante los elementos
simbdlicos representativos de la celebracion.

Por medio de la siguiente actividad se pretende promover valores sociales a su vez, entretener a través
de la magia llevando una experiencia divertida. De esta manera mantener la atencién de los nifos
fomentando su imaginacion.

Laactividad consiste en que los dos lideres forman un puente tomandose de las manos ylos participantes
se colocaran al frente formando una fila e irdn pasando mientras cantan una cancion, al terminar la
cancion un participante se quedara y elegira el Danzante 0 Mama danza luego de terminar con todos
los participantes se procedera a plasmar en el rostro el personaje de su eleccién finalmente se cuenta
para ver quien obtuvo mas participantes y sera el ganador.

A través de esta actividad los nifos fortalecen sus conocimientos de sus culturas y tradiciones ya que
la actividad consiste en entregar fichas para que pasen la rayuela dando saltos sin topar la linea de la
rayuela porque si topa se le restara los puntos, se ira avanzando con la rayuela segtin vaya imitando a
los personajes del Corpus Christi.

El juego consiste en entregar un cabezal y los mullos necesarios para que cada participante pase por el
cabezal del danzante el que pase méas mullos en un tiempo de treinta minutos sera el ganador.

Para el juego se necesita arcilla y se les reparte en porciones a los participantes, una vez elaborado la olla
los nifios dibujaran un sol en agradecimiento a la cosecha. Por medio de este juego los nifios aprenden
el moldeado al mismo tiempo a trabajar la arcilla con las manos experimentando formas y texturas

Para empezar este juego los instructores deben explicar la actividad, seleccionar participantes, explicar
los personajes y repartir los rompecabezas para armar mediante este juego se va fortaleciendo los
personajes del Corpus Christi de Pujili.

El juego de tres en raya utiliza personajes del Corpus Christi y se juega en un tablero se necesita de dos
participantes para alinear los simbolos iguales ya sea horizontal, vertical o diagonalmente el ganador
sera el que consiga realizar una linea recta o diagonal por simbolo.

Por medio de este juego los participantes creen una coreografia utilizando movimientos tradicionales
del Corpus Christi de Pujili, donde el alfanje basado en la representacion de los instrumentos musicales
permite dar un realce al folclor y la vestimenta simbdlica del danzante.
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RESULTADOS

Los materiales fueron creados de acuerdo a

la tematica planteada que tenia como finalidad
fortalecer la identidad cultural del cantén Pujili, por
tanto, el material fue didactico y creativo facilitando
su manipulacion. Entre los materiales utilizados
tenemos: Titere del prioste, sombrilla magica,

rompecabezas de los personajes del Corpus Christi,

Los resultados obtenidos al aplicar el cuadernillo
“Posada Intercultural” donde se pudo observar que
los nifios adquirieron conocimientos sobre valores
culturales del cantdn desarrollando mejor sus
habilidades sociales. Entre las actividades se destaco
la marioneta del danzante teniendo un impacto y asi
la participacién activa y colaborativa intercambiando

experiencias vividas.

marioneta del danzante, fichas y tabla de madera A continuacion, se detalla los resultados
danzante, mama danza. obtenidos en cada actividad y juego:
Tabla 2. Actividades Posada Intercultural
Indicadores Nifios Nifas Total
SI NO SI NO

CELEBRACION DEL INTI RAYMI

Los participantes relacionan el relato del inti Raymi con las 10 10 15 15 50
celebraciones del cantén Pujili

Reconocen el significado de la celebracion del inti Raymi 14 6 11 19 50
Se observa interaccion positiva y colaborativa entre los estudiantes 20 10 5 15 50
durante la dramatizacion

MANOS MAGICAS EN EL CORPUS CHRISTY

Distinguen el rol que desempenia cada personaje en la celebraciéon 25 5 12 8 50
del corpus Christi

Comprenden el dialogo interpretado por los titeres y los 19 6 20 5 50
relacionan en el contexto de la festividad en el canton

Reconocen con exactitud la simbologia o representaciéon que 20 5 18 7 50
plasman las celebridades

EL CORPUS COMICO

Demuestran alegria durante el guion cémico 30 2 10 8 50
Los participantes identifican porque se celebran las fiestas del 18 18 4 10 50
corpus Christi

EL DANZANTE BAILARIN

Eldanzante al propiciar el baile transmite manifestaciones culturales 30 5 10 5 50
en los espectadores

Vinculan la simbologia de cada paso y lo relacionen en su contexto 20 15 5 10 50
vivencial

LA TIERRA DEL DANZANTE

Reconocen con exactitud los personajes mencionados en el cuento y los asocian 20 5 5 20 50
con la celebracion del Corpus Christi

Identifican la importancia de transmitir las costumbres y tradiciones a las nuevas 12 13 15 10 50

generaciones

s
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Indicadores Niios Nifas Total
SI NO SI NO

EL CANTANTE PUJILENCE
Los participantes cantan de manera melddica y ritmica 16 8 15 11 50
Los movimientos corporales de los participantes son asertivos en el pardmetro 10 13 13 14 50
establecido de la cancién
DESCUBRIENDO LA VESTIMENTA DEL DANZANTE
Participan activamente en la experiencia magica 9 16 15 10 50
Se fomenta la interaccién y participacion conjunta entre los integrantes 8 7 15 20 50
Los participantes reconocen los nombres de la vestimenta del danzante 25 5 10 10 50
COLORES CULTURALES EN MI ROSTRO
Los participantes siguen los parametros del juego 8 14 13 15 50
Determina que existe una correlacion de la celebracion con la cancién 13 9 14 14 50
establecida en la actividad
La experiencia vivencial en la actividad transfirié a los participantes un vinculo 12 24 7 7 50
con la herencia ancestral
RAYUELA SILENCIOSA
Las expresiones gestuales y corporales de los participantes comunican lo que 18 17 5 10 50
solicitan cada tarjeta
Respetan las reglas propuestas en el juego 28 12 5 5 50
Consideran que es importante promover en rescate de sus raices culturalesenla 13 10 14 13 50

sociedad

Anadlisis e interpretacion

En las actividades aplicadas a los 50 nifios del
cantdn Pujili se obtuvo los siguientes resultados; un
19% reconoce el significado de la celebracién del
Inti Raymi relacionandolo con la fiesta del Corpus
Christy, el 20% puede distinguir el rol que viene
desempefiando cada personaje en la celebridad
mientras que un total de 17 % conocen el porque se
celebra dicho evento, seguido del 23 % que puede
interpretar el baile tradicional del mismo modo
un 21% distingue la importancia de trasmitir esos

conocimientos a futuras generaciones.
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Los resultados dan a conocer que al realizar
estas actividades los nifios tienen la curiosidad de
aprender y explorar las tradiciones de nuestros
pueblos indigenas que vienen desde la antigliedad
puesto que se les notaba ese interés y entusiasmo
en participar en cada actividad, al mismo tiempo su
alegria al imitar cada baile y cancién junto con los

personajes.
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Tabla 3. Juegos Posada Intercultural

Indicadores Nifios Ninas Total
SI NO SI NO

MANITOS JUGUETONES
Los integrantes participan activamente en el juego 13 10 14 13 50
Identifican al cabezal como un simbolo importante dentro de la implementaria 8 7 15 20 50
del danzante
CREANDO LA OLLA DEL RAYMI
Participan activamente en la actividad de experimentacion con la arcilla 14 8 13 15 50
Utilizan de manera activa y significativa las manos para manipular y dar forma 8 16 11 15 50
ala arcilla
EL ROMPECABEZAS INTERCULTURAL.
Utilizan adecuadamente el rompecabezas para relacionar las piezas 13 10 14 13 50
Establecen conexiones entre las piezas del rompecabezas y el tipo de juego de 16 9 10 15 50
construccién
Reconocen los nombres de los personajes del Corpus Christi que se encuentran 20 7 15 8 50
en el rompecabezas
TRES EN CHRISTI
Establecen conexiones entre los personajes y las piezas del juego tres en raya 10 5 25 10 50
Existe buena interaccion entre los participantes durante el juego 13 9 14 14 50
EL ALFANJE MUSICAL CONGELADO
Relacionan los instrumentos musicales con los colores que se establecen en el 28 5 12 5 50
alfanje del danzante.
Se denota en los participantes los movimientos y sonidos onomatopéyicos de 13 23 7 7 50

manera asertiva al desarrollar el juego

Anadlisis e interpretacion

De los juegos aplicados a 50 nifios del cantén
Pujili se obtuvo los siguientes resultados; un 13%
identifica al cabezal como un simbolo dentro de la
implementaria del danzante, el 14% mostraron una
menor habilidad al usar la arcilla para crear la olla del
Raymi mientras que un total de 31% destacaron en
reconocer personajes del Corpus Christi mediante
rompecabezas del mismo modo un 14% mostraron
mayor conexion entre personajes y piezas por Ultimo
un 26% tuvo alta participacion en la relacion de
instrumentos y colores.

Los resultados dan a conocer que al realizar
los juegos interculturales permitieron fomentar
intercultural,

la participacion y el aprendizaje

A
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equilibrando vy enriqueciendo el conocimiento
cultural de los nifios desde edades tempranas.
Finalmente, los resultados obtenidos de las
actividades y juegos aplicados a 50 nifios del barrio y
de la Unidad Educativa Belisario Quevedo del cantén
Pujili revela un notable interés y participacion en el
aprendizaje intercultural. Un porcentaje significativo
de los nifios logro identificar simbolos y personajes
tradicionales, como el Danzante y Mama danza del
Corpus Christi,ademas de interpretar el significado de
la celebracién como el Inti Raymi. Este enfoque ludico
ha facilitado no solo la adquisicién de conocimientos
culturales, sino también la conexion emocional
con sus raices, en conjunto estas actividades han

demostrado ser efectivas para fomentar la curiosidad,
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el entusiasmo y la preservacion de las tradiciones

antiguas entre las nuevas generaciones.

DISCUSION

Durante la participacién de los estudiantes en las
actividades de vinculacién como grupo de animacion
“Posada de Juguetes”, se pudo evidenciar que no
todos los participantes han adquirido habilidades y
destrezas necesarias para enfrentarse a un publico,
siendo pertinente el refuerzo y la capacitacion acerca
de las técnicas de animacion para los nifios del nivel
inicial , asi como también se evidencia una escasez
y un desconocimiento de actividades ludicas y de
animacion que son aplicados en algunos eventos
socioculturales. Por otra parte, el desinterés de los
alumnos de la carrera de educacion inicial por estar al
tanto de la importancia de la ludica y de la animacién
en su formacidn profesional. Es por eso que se realizd
una propuesta denominada “Posa Intercultural”
la cual conto de 14 actividades entre técnicas de
animacion ya mencionados como la dramatizacion,
titeres, payaseria, marionetas, cuenta cuentos,
canciones, magia, pinta-caritas, pantomimas y juegos
como los positivos, de construccion, de reglas; para
aplicar a nifios del cantdn Pujili, donde cada actividad
realizada fue acogida con éxito dado que cada una fue
llamativa, a su vez adquirieron conocimientos sobre
saberes ancestrales permitiendo conocer y valorar
su identidad cultural lo cual promovié el respeto
y la conservacién de sus tradiciones del mismo
modo pudieron fortalecer tanto destrezas como
habilidades. Cabe sefialar que la animacion infantil va
acompanfada del juego que ayuda a disfrutar y valorar
el diario vivir, que ayuda a relajar mentalmente

de esa manera teniendo una satisfaccion fisica,
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espiritual que fortalezcan en la mejora de habilidades
sociales, trascendiendo también en el desarrollo de

ensefianza-aprendizaje.

CONCLUSIONES

Los docentes son los principales responsables
en construir un aprendizaje IUdico para crear un
ambiente en el aula facilitando a que los nifios
aprendan jugando, pues de esta manera les permite
explorar y desarrollar sus habilidades. por lo tanto,
se determina en el estudio descriptivo la influencia
de la animacion infantil en la revalorizacién de las
manifestaciones socioculturales. Siendo pertinente
un refuerzo tedrico a los estudiantes del proyecto
Posada de Juguetes sobre las técnicas de animacion
infantil.

La propuesta se enfoca en un cuadernillo
de trabajo de técnicas de animacién infantil con
actividades y juegos, mismas que ayudaron en el
proyecto posada de juguetes. De igual manera fue
una opcién que permitié desarrollar conocimientos
sobre ludica y animacion, a través de actividades
llamativas que fomentaron la participacion colectiva
lo que permitié conseguir mejores resultados. Por
ello, se recomienda socializar la propuesta a la
comunidad educativa.

En conclusion, al aplicar el cuadernillo de
trabajo Posada Intercultural se observd una
interaccién positiva y colaborativa entre los nifios
ya que los materiales fueron efectivos y facilitaron
su manipulacién. Al mismo tiempo se evidencia
su curiosidad por conocer lo que cada uno de ellos
representaba generandointerés poraprendery poner
en practicas aspectos socioculturales relevantes del

Canton Puijili.

N
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Finalmente, se reconoce la pertinencia de la
propuesta, siendo necesaria la aplicacion por parte
de los estudiantes del proyecto “Posada de Juguetes”
en los eventos socio culturales del Cantdn Puijili y sus
alrededores.
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